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Competenze di asse culturale 

 Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico, 
rappresentandole anche sotto forma grafica. 

 Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi di tipo numerico 

 Processare dati ed istruzioni attraverso linguaggi di programmazione (C++); uso 
consapevole del calcolo matriciale di base. 

 
 

Competenze disciplinari  

 Padronanza d’uso degli strumenti dell’Information Technology idonei alla 
soluzione di problemi connessi allo studio delle altre discipline. Uso di linguaggi 
di programmazione(C++) 

Conoscenze  Abilità  

 Descrizione informatica del WEB 

 Le funzioni con i parametri in C++ 

 L’utilizzo dei prototipi in C++ 

 Gli array multidimensionali in C++ 

 Matrici in C++ 

 L’astrazione 

 Blockchain 

 Saper redigere un Algoritmo 
risolutore 

 Saper scrivere un Algoritmo 
risolutore 

 Saper scrivere un semplice 
programma in C++ 

 
Milano, 29 maggio 2026                             Giovanni Molfesi ………………….. 
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