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Gli array 

Dichiarazione di un array 

Caricamento e visualizzazione di un array utilizzando il ciclo for 

Inizializzazione di un array 

Array di numeri casuali 

Operazione aritmetiche con gli array 

Valore medio di un array 

Valore minimo e massimo di un array 

Le stringhe 

La stringa come array di caratteri 

Caricamento di una stringa 

Inizializzazione di una stringa 

Stringa di caratteri casuali 

Le matrici 

Dichiarazione di una matrice 

Caricamento e visualizzazione di una matrice utilizzando il doppio ciclo for 

Inizializzazione di una matrice 

Matrice di numeri casuali 

Operazione aritmetiche sulle matrici 

Operazioni sulle righe o sulle colonne di una matrice 

Le struct 

Dichiarazione di una struttura 

Utilizzo di una struttura come nuovo tipo di dati 

Operazioni sui componenti delle strutture 

Le funzioni 

Dichiarazione di una funzione 

Funzioni di tipo int e float 

Funzioni di tipo void 
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